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OKUL ONCESI DONEMDE ARKADASLIK ILiSKILERI

Yasaminilk altiyilini kapsayan okul éncesi dénem, gocugun bedensel, zihinsel, duygusal ve toplum-
sal gelisiminin hizla gelistigi, karakter ve kisilik yapisinin sekillenmeye basladigi ve temel aliskanliklarin
¢ocuga kazandirildigi bir donemdir. Bu dénemde arkadaslik iliskileri cocuklara birgok beceri kazandirir,
sonraki yasantilari ve ikili iliskileri icin temel olusturur. Bu yizden saglikh bir gocuk yetistirmenin temelle-
rinden biri gocuklarin arkadaslik iliskilerini gelistirebilecegdi uygun kosullarin saglanmasidir.

Okul 6ncesi egitimle birlikte gocuklar akranlariyla da- , —
ha ¢ok vakit gegirmeye baslar ve sosyal uyumu saglamak [ i ! ._MHEOEU’:‘”'_':
icin farkli tutumlar gelistirirler. Ornegin; evde sinir koy- B ; 280L6E MUDURLUGY
makta zorlanilan, istedikleri yapilmayinca aglama tepkisi
gelistiren bir ¢ocuk arkadaslariyla oyunda ¢ok daha §
uyumlu ve uzlasmaya agik bir kisilik yapisi gelistirebilir. Di-
geryandan;evdebuyuklerinfazla korumaci tutumuyla pa- @
siflesen, cesaretini yitiren bir gocuk oyun alaninda égret-
meninin de desteklemesiyle zamanla son derece atilgan
ve katihmci olabilir. Cocuklar okul éncesi dénemde akran- |
lariylakurduklarriletisim bicimleri Gzerinden kendileri hak- &
kinda geri bildirim alir ve sosyal rollerine, konumlaring, cin-
sel kimliklerine uygun davranislar gosterirler. Béylece sos-
yal beceri ve empati becerileri gelisir, is birligi ve rekabet -
iceren etkinliklere katilmayi ve nasil davranacaklarini 6g-
renir. Kazandiklari bu beceriler onlarin diger insanlarla
uyum iginde yasamalarini saglar.

Okul éncesi dénemde yaslara gére arkadas iliskileri-
nin gelisimi incelendiginde yas ilerledik¢e cocuklarda ar-
kadaslik iliskilerinin yapisinin gelistigi gorilmektedir. Bu
durumu olusturan etmenler: arkadaslarla gegirilen zama- !
nin artmasi, yasinilerlemesi ve oyundur. 5 yastan sonra ¢o-
cuklarin anlasmazliklarini ¢gzmek igin sosyal davranislar §
ve sozel tartisma gibi farkli stratejiler gelistirmeye basla-
diklarn gorilmektedir. 6-7 yas araliinda ise ¢ocuklarin
paylasma, dostluk ve sempati gibi davraniglar sergileme-
lerinin yani sira, rekabet, kavga ve ¢atismalar igine girdik-
leri de goézlemlenebilmektedir.

Cocuklarin saglikh bir birey olmalari, iyi arkadaslik iliskileri kurmalari ve kendilerini dogru bir sekilde
ifade etmeyi 6grenebilmeleri icin ilk ve en dnemli gérev ailelere diismektedir. Oncelikli olarak cocuklar yal-
niz kalmayi ve kendilerini oyalamayi 6grenmelidir. Kendi kendine oyalanabilen, oyun kurabilen bir cocu-
gun hayal diinyasi da gelisecektir. Sokakta, parkta veya okulda arkadaslariyla yasamis oldugu sorunlari
kendisinin ¢ézebilmesi icin cocuklara firsat verilmelidir. Anne veya babalarin “Ben yarin arkadasinla ya
da 6gretmeninle konusurum.”demesi bir ¢¢ziim degildir. Ailede yasanan sicak iliskiler ve aile igindeki ile-
tisim, cocugun arkadas ¢evresinden 6grenebilecedi olumsuz davranislari engelleyecektir. Cocuklarin ar-
kadaslik iliskilerinde yasadigi problemleri ele alirken aile yapisini ve aile igi iletisimi de incelemek gerekir.
Anne ve baba ¢ocugunu yeni arkadaslar edinmesi, yasanacak problemlerin tistesinden gelebilmesi, ken-
disine uygun arkadasi secebilmesi igin cesaretlendirmelidir. Béylece ¢ocuklar yeni arkadaslar edinmeyi
ve arkadaslik iliskilerini gelistirmeyi 6grenecek, 6z glvenleri gelisecek ve ileriki hayatlarinda saghkli ve
mutluiliskiler kuracaklardir.

Buse Naz KALE

Rehberlik ve Psikolojik Danisma Servisi
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5YAS

Renk kavrami: Mavi, kirmizi, mor, sari, yesil ve
siyah

Boyut kavramu: Biiyiik- kii¢iik

Sekil kavram: Kare sekli

Zat kavram: Cekme-itme, dogru-yanlis, fayda-
zarar, iyi-kotii, dogru-yanlis, kolay-zor,

sert-yumusak, hizli-yavas, agik-kapali, taze-bayat
Mekan kavrami: Asagi-yukari, oniinde-arkasinda
Pozitif davramislar: Empati

Proje Konusu: Canlilar

6YAS

Say1 kavrami: 8-9 sayisi, 70'e kadar ritmik sayma
Duyu: Sivri-kiit, kokulu-kokusuz, tuzlu-aci-eksi

Renk kavrami: Kirmizi, sari, mavi, turuncu, yesil,
mor, pembe, kahverengi

Boyut: Ince-kalin

Sekil kavrami: Elips, geometrik sekiller, daire,
kare, liggen, dikdortgen, gember

Miktar: Kalabalik-tenha, parca- biitiin, tek-¢ift

Zat: Agik-koyu, canli-cansiz, hareketli-hareketsiz,
dogru-yanlis, temiz-kirli, ters-diiz, diiz-egri,

ac-tok

Mekan:Altinda-iistiinde, 6niinde-arkasinda, yakin-
uzak, i¢cine-digina, yukarida-asagida,

algak-yiiksek, sag-sol

Pozitif davramslar: Empati
Ayn Projesi: Canlilar

M“*

E

X

o Ay igerisinde cuma giinleri génderilen ev c¢aligmalarmin ¢ocuklarla birlikte yapilip pazartesi giinii okula

gonderilmesi istenir.

o Aylik biilten hazirlanur.

o Canlilar projesiileilgili etkinlikler aileler ile birlikte hazirlanip sinifta sunumu yapilir.

o Smifta gerceklestirilen etkinliklerden érnekler (parmak oyunu, tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazirlik
calismasi vb.) verilerek ebeveynler bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu drnekleri evde gocuklariyla yapmalari

istenir.

o Velitoplantisi diizenlenir.
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e Ogrencilerin oyun ve fiziki etkinliklere katilirken viicudunda meydana gelen degisiklikleri agiklamalari istenir.
o Kuvvet, siirat, dayaniklilik, esneklik, denge vb. motorik dzellikleriigeren caligmalarla viicut gelisimleri desteklenir.
» Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken sagligmi korumak ve giivenligi i¢in dikkat edilmesi gereken unsurlar anlatilir.

e Fiziki etkinliklerde 6grencilerin sagligina dikkat etmesi gerektigi {izerinde durulup onlardan ¢alisma alanmi
belirlemesi istenir ve belirlenen alani ihlal etmemeleri saglanir.

® Dengeli ve diizenli beslenme aligkanlig1 anlatilir.
¢ Viicudun ¢esitli pozisyonlari alarak kas gelisimini destekledigi 6 grencilere anlatilir ve onlardan yapmalari istenir.
¢ Diizenli beslenmenin 6neminden bahsedilerek onlara aliskanlik kazandirilma hedeflenir.

 Yiizme dersinde ylizme bilmeyen 6grencilere temel yiizme 6grenme hareketleri yaptirilip suda durabilme ve ilerleme
calismalari yaptirihr.

e Yiizme bilen 6grencilere ise sirtiistii ylizme stili el-ayak koordinasyonu gelistirici calismalar yaptirilir.

[ 'S k"
Cagla SOLMAZ & Ayse SOYDAS
Beden Egitimi Ogretmenleri

KONULAR KAZANIMLAR
1.Viicudumuzu, duyu organlarimizi taniyalim. 1. Viicudumuzu ve duyu organlarimizi tanir.
“Ustidiim” 2. Sagligini korumak i¢in gerekli 6nlemleri alir.
2. Sagligimizi koruyalim. “Bay Mikrop” 3. Tekrarlarla 6grenilenleri pekistirir.
3. Ogrenilensarkilari tekrarlayalm. 4. Ormanlarin yurdumuz i¢in dnemini anlar.
4. Ormanlarimiz. “Orman” 5. Agaclarikoruyacak davraniglar gelistirir.
5. Agaclarikoruyalim. “Kirma Fidam” 6. Cevremizdeki canlilar1 tanir.
6. Canlilar. “Ali Baba'nin Ciftligi” 7. Canlilar1 koruyacak davranislar gelistirir.
7. Canlilara zarar vermeyelim. “Yavru Kus” 8. Kitaplarm yasamindaki dnemini anlayarak sarki
8. Kitaplarimiz, kiitiiphanelerimiz. “Can Kardesim dagarcigini genisletir.
Kitap”

Ezgi GELIR
Miizik Ogretmeni
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EKOLOJI

K
5YA 6 YA
KONU: Dogada bulunanlar listem KONU: Bitkiler canli midir?
ETKINLIKLER : Gizemli yolculuk ETKINLIKLER : Canh —cansiz  varliklar

kavram haritasi

Sinif Ogretmeni

« BILGISAYAR

5Yas

Mouse kullanim ¢alismalarina devam edilir.
Egitici oyunlar ile siiriikle, birak ve tiklama
caligmalar1yapilir.

Sayitamamlama uygulamalari yapilir.

6 Yas

Problemi anlama ve ¢6ziim siirecleri islenir.
Problem ¢6zmede temel algoritma adimlari
anlatilir.

Code.org sitesinden Ders3 islenir.

Dilek KUCUKEBEOGLU SEZGIN

Bilisim Teknolojileri Ogretmeni
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K
YARATICI DRAMA

1.Hafta: Diinya'nin olusumu, kita ve okyanus kavramlari tizerine canlandirmalar yapilir.

2.Hafta: Ulke kavrami tanitilir, ilgili canlandirmalar yapilir.

3. Hafta: Hindistan iilkesi iizerinden ¢61 ve ¢6lde yasam kavramlari izerine canlandirmalar yapilir.

4.Hafta: Eski Hint krallar1 firavunlar tizerine, yaraticiligimizi gelistirecek keyifli canlandirmalar yapilir.

Ebru KANDEMIRCI SEVIM
I Yaratici Drama Ogretmeni

>k

x BALE

OGRENMEALANI
¢ Balebilgisini gelistirme
KAZANIMLAR

e Dans ve oyunun gesitlendirilmesi ve 6grendigi
dans ve oyunlarisirali olarak oynamay1 6 grenir.

o Koreografi bilgisi edinir.

ETKINLIKLER

o Bale sahne selam, es ile ¢caligmalari, dans figiirler

O0grenmesi, 6 ayak pozisyondan ziplama, polka
dansadimlari,

e Dans kareografi olusturulmasi, oyun sirasi ve
koreografisine gore oynanir ve tekrar edilir, sirayla
sahne giris ve ¢ikis 6gretilmesi,

e Dans kareografi olusturulmasi, oyun sirasi ve
koreografisine gore oynanir ve tekrar edilir,
ziplama, polka dans adimlari, sirayla sahne giris ve
¢ikis 6gretilmesi saglanur.

OLCME VE DEGERLENDIRME

o Geribildirim verilmesi saglanir.

Ilgin Su SAYMAN
Bale Ogretmeni
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¥ ok

LGORSEL SANATLAR

KONULAR

1.Denizalt1 diinyasi

2. llkbaharda giinesli giin

3. Kraftiizerine portre ¢alismasi
4. Arabayla seyahat (siyah fon)

KAZANIM

1. Denizalti canlilarini bilir, calismalarinda kullanir.
2. Hayal giiclinii kullanarak resimleme yapmayi bilir.
3. Kraftiizerine 6lgiilii portre ¢caligmasi yapar.

4. Hayal giiclinli kullanarak resimleme yapmay1 bilir.

Huriye HAMAMCIOGLU

Gorsel Sanatlar Ogretmeni

. SATRANC

e Satran¢ taslarimizdan “At” 1n hareketini
ogrenerek satrang lilkesini kesfetmeye devam
edilir.

o At “Bir digidik iki digidik don digidik” diyerek
“L” seklinde gittigi tekrar edilir.

e Satran¢ panomuzda atin hamleleri tahtaya
kalkarak yapilir.

e Lichess programi projeksiyona yansitilarak at ile
yildizlar toplanir.

o Sahin nasilhamle yaptig1 6grenilir.
e Koca gobekli sah canlandirilir.

e Beyaz ve siyah sahi yan yana getirmeden ve
gobeklerini carpistirmadan hareket ettirilir.

Zeynep SALEPCi
Satrang Ogretmeni
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. ALMANCA

(Die Friichte)

(die Tiere)

(die Zahlen)

Leo's lieder (Leo'nun sarkilart):
Ogrencilerimizle ilk hafta dersimize
HalloFreunde sarkisiyla girisyapilir.
Ogrencilerimizle  selamlasma
“Hallo”, vedalasma  “Tschiiss”,
birine adim sorma “Wie heif3it du?” ve
adin1 sdyleme “Ich heife...” kaliplar
tekrar edilir.

“Die Orange (portakal)

Die Banane (muz)

Die Bime (armut)

der Apfel (elma)” kavramlari 6grenilir.
Ogrencilerimizle meyveler konusunu tekrar ettikten sonra
Almancada lezzetli oldugunu anlatan tnlemi “Hmmm
lecker” (lezzetli) kalibini1 6grenmisolurlar.
Ogrencilerimizle yapilan cesitli masabasi aktivitelerle ve
oyunlarla konuyu pekistirmeleri saglanir.

Uciincii iinitemizde konumuz “evcil hayvanlar” (die
Haustiere) olarak giris yapilir. Ayrica bu {initede “mavi”
(blau) rengi ve “bes” (fiinf) sayisi lizerinde durulur.
Ogrencilerimiz Leo'nun hayvan arkadaslari olan

die Katze (kedi)
¥ ok

der Hund (kopek)

der Hase (tavsan)

der Vogel (kus) ile tanigirlar.
Ogrencilerimiz ayrica Leo'nun da die
Katze (kedi) oldugunu 6grenirler. Leo
arkadaslarint tanitirken onlarin
cikardigi sesleri de tekrarlar.
Ogrencilerimiz yaptig1 cesitli el isi
etkinlikleriyle tnitede 6grendikleri
hayvan isimlerini ve onlarin ¢ikardigi
| sesleri bolca tekrarlama firsati

bulurlar.

Ogrencilerimiz bu iinitede “Liebe Tiere” (Benim Sevgili
Hayvanlarim)isimli sarkiy1 6grenirler.

Liebe Tiere
DieKatze, die Katze
Miau, miau, miau

Der Hund, der Hund
Wau, wau, wau

Der Vogel, der Vogel
Piep, piep, piep

Der Hase, der Hase
Muck, muck, muck
Liebe Tiere, liecbe Tiere

Ash ALSAN
Almanca Ogretmeni

. INGILIZCE

Smart Cookies Halfway Aylik Biilten
Degerli Velilerimiz,

Mart ayinda Ingilizce dersinde selamlagma, kendini
tanitabilme, sayilar, renkler, karsit anlamli sdzciikler
konularmi ayrica gegmis temalarimizi pekistiriyoruz.
Bu ayki temamiz: “Spring” yani ilkbahar idi. Bu
temamizda ilkbahar mevsimi, bu mevsimde havanin
1sinmaya basladigi, siklikla yagmur yagdigi 6grenilir.
Yagmur damlalarindan ve yagmur sonrasi olusan
gokkusag1 hakkinda konusulur . Doganin bu
mevsimde uyandig1 ve rengarenk oldugu goriiliir. Ayni
zamanda dnceden 6grendigimiz bazi hayvan isimleri
pekistirilir.

Ogrendigimiz kelimeler: tadpole, frog, egg, pond,
grow, rain, sunshine, flowers, bugs and colourful.

Bu iinite ile birlikte chant dedigimiz
inite ile ilgili tekerlemeler 6grenilir.
[laveten smnif iginde gerek 1sinmak =
icin gerekse 6grenme amagl severek
izledigimiz videolarin linklerini = =

asagida sizinle paylastyoruz. —

https://www.youtube.com/watch?v=b9KmuXCEBdc&f
eature=emb logo

https://www.youtube.com/watch?v=tRNy2i75tCcé&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=6vjn- Se370s&featurez=emb logo
https://www.youtube.com/watch?v=Q2uYNiaw9qE&feature=emb logo
https://www.youtube.com/watch?time continue=6&v=7Li59FFilYQ&feature=e
mb_logo

https://www.youtube.com/watch?time continue=2&v=x12qpHgq24E&feature=
emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=DZkAKVbgVIQ&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=gvvZc3Vxvuodfeature=e
mb_logo

htips://www.youtube.com/watch?time continue=3&v=nCPPLhPTAIk&feature=
emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=C6l jGXMMB-g&f eature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=AgM20ré6 WnHI&feature=emb logo
https://www.youtube.com/watch?v=xdF Ci4pRkDs&feature=emb logo
https://www.youtube.com/watch?v=QjYk&8 jDsJ Ufeature=emb logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=7n7Kqr3AVYk&feature=
emb_logo

htips://www.youtube.com/watch?time continue=2&v=NRehnXgbINY&feature
=emb_logo

s % . .
M - https://www.youtube.com/watch?time_continue=
a i | 4&v=kIPrjjAmsrM&featurez=emb logo
https://www.youtube.com/watch?time continue=
3&v=d7JzW314rgwéfeature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=
8&v=jAQPSHVNB4A&feature=emb logo

Irmak SAKKA

Ingilizce Ogretmenleri
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Smart Cookies Reception

Degerli Velilerimiz,

Mart ayinda “Smart Cookies Reception” kitabimizin
19. hafta temas1 olan “All Around The World” {initesi
tamamlani. Bu iinitemizde meyve ve sebzelerin
isimleri Ogrenilir Buna ek olarak diinyanin farkh
yerlerinde ve farkli kiiltiirlerde iiretilen triinleri de
ogreniyoruz. Diinyanin farkli yerlerinde yetisen sebze
ve meyveler iilkelerine gore smiflandirilir. Ayrica
Tiirkiye'de yetisen sebzelerin, meyvelerin ve giceklerin
Ingilizcesi ogrenilir. Cesitli iilkelere ozgii kiiltiirel
danslarindan ve geleneklerinden bahsedilir. Kiiltiirel
objelerinin nasil yapildig1 6grenilir. What is it? (It is an
apple.) Is it fruit or vegetable? (It is fruit.) Is potatoe
vegetable? (Yes, it is.) Is it healthy? Do you eat healthy?
Which food is unhealthy?... gibi sorularla
cocuklarimizin 6grendikleri pekistirmeleri saglanir.
Hedef Kkelimelerimiz: i
fruit and vegetables: figs, &
potatoes, apples and aubergines,
tulip, rose o
We grow apricots, They grow
pineapplesinAfrica

Mango, Pineapples, Lychees, Star
Fruit

Chinese Children, African
Children, Turkish Children,
African masks, Turkish carpets
same, different

¥ -k

healthy, unhealthy, wash, eat

*] am from Turkey. She is from China... gibi ciimleler
kurulur.

*Hello. How are you? What is your name? What colour
isyour hair? What colour are your eyes? Are you a girl or
aboy? gibi sorularla ingilizce konugmalari saglanir.

Asagida konumuz ile ilgili sarkilarin linkleri
bulunmaktadir:
https://www.youtube.com/watch?v=-TZ8cSIvlYM&feature=emb logo
https://www.youtube.com/watch?v=xiEFu6 AiuQA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=ddLdOQRf7Vgéfeature=emb logo
https://www.youtube.com/watch?v=RIO5jvW7 xpA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=t8bmLhdoKZI&featurezemb logo
https://www.youtube.com/watch?v=CdPRZ3wjCxA&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=p3PDOg67 fUE&feature=emb logo

https://www.youtube.com/watch?v=AFEhCfvlob8&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=dlcEoz4tPh8& feature=emb_logo

Irmak SAKKA & Bengii CANDAN

Ingilizce Ogretmenleri

« AKIL OYUNLARI

(CANDY)

**%*4 oyuncu sayisi ile oynanan, 41 adet
renkli ahsap seker, 3 adet renkli kiip ve 1
adet kumastan yapilmis hareket sahasiile §
oynanan oyundur. Sekerler karistirilip
parlak kisimlar1 yukar1 gelecek sekilde
yere dagitilir. Renkli kiipler de yanlarina
konur. Oyunu oynamanin farkl
versiyonlar1 vardir.

l.versiyon: Bu versiyonda oyuna
baslamadan Once ne kadar seker
toplanacagi kararlastiriimalidir. Ornegin
ilk kim 5 tane seker toplarsa kazanir gibi.

En kiigiik ¢ocugun biitiin kiipleri

atmasiyla oyuna baslanir. Hedef kiiplerdeki renkle ayni
olan1 bulmaktir. Oyuncularin hepsi ayni anda kiiplere
bakar ve dogru sekeri bulan kisi onu diger oyunculara
gosterip sonrasaklar. Herkes sirasina gore kiipleri atar.

2.versiyon: Ilk versiyona benzerdir ancak bu sefer

sekerler alinmaz. Onun yerine oyuncu dogru sekeri
gosterir ve yetiskin bir oyuncu ka¢ tane dogru tugla
bulundugunu sayar ve puan verir. Bu versiyonda
oyuncular oyunun siiresini belirler. En ¢ok puan toplayan
oyunu kazanir.

Smmif Ogretmeni
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« LEGO ATOLYESI

e Cocuklarin konular1 hayal diinyalarinda tekrar olusturarak ve eklemeler yaparak Legolar ile insa etkinligi

gerceklestirilir.

e Parca-biitiin iliskisinden yola ¢ikilarak ¢cocuklarin hayal diinyalar1 ortaya ¢ikarilir.
o Estetik duyarlilik, yaraticilik ve hayal giiciinii artirma ¢alismalar1 yapilir.

¢ Sosyallesme ¢alismalart yapilir.
¢ Sebep-sonug iligkileri iizerine caligmalar yapilir.
e Zaman yonetimi iizerine ¢aligmalar yapilir.

Dilek KUCUKEBEOGLU SEZGIN
Lego Ogretmeni

LEGLENCELI DENEYLER

5YAS:

MAYA DENEYI: Plastik su sisesinin i¢ine iki tath
kasig1 maya koyduk. Uzerine iki tath kasig1 seker ve
1lik su ekledik. Sisenin agzina plastik eldiven gecirdik.
Daha sonra siseyi 1lik su dolu bir kabin i¢inde 20
dakika kadar beklettik. Siire sonunda eldivenin
sistigini gozlemledik. Bunun oksijen sonucunda
oldugunu, yani maya hiicrelerinin oksijen trettigini
ogrendik.

BITKILER NASIL NEFES ALIR?: Ilik suyu genis
bir kaba doldurarak deneye basladik. Elimizde
bulunan yapragi kaba biraktik. Yapragin suyun iist
kismina c¢ikmamasim sagladik. Kabi giinesli bir

ortama biraktik. Fotosentez ve terleme olaylarinin
sonucunda bir siire sonra yapraklarin iizerinde olusan
hava kabarciklarmi gozlemledik. Boylece bitkilerin
nefes alip verme olaymi bu deney ile gozlemlemis
olduk.
6 YAS:
RENKLIBITKILER: Petbardagin yarisina kadar su
koyup her bardaga farkli renkte gida boyas1 ekledik.
Bardaklara lahana ekleyip giin i¢inde goézlemledik.
Lahanalarin bardaktaki suyun rengini aldigini gordiik.
MAYA DENEYI: Plastik su sisesinin i¢ine iki tatl
kas1g1 maya koyduk. Uzerine iki tatli kagig1 seker ve
1lik su ekledik. Slsemn agzina plastik eldiven ge<;1rd1k
S , Daha sonra siseyi ilik su
1 dolu bir kabin iginde 20
% dakikakadarbeklettik. Siire
y sonunda eldivenin sistigini
' gozlemledik. Bunun ise
oksijen sonucunda
, oldugunu, yani maya
. hiicrelerinin oksijen
irettigini 6grendik.

Aysenur CIMEN
Eglenceli Deneyler Ogretmeni
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Y. Rota Kolge e30ik3

e Dans koreografisi olusturulur, oyun sirasi ve
koreografisine gore oyunlar oynanir. Sahneye giris
¢ikis calismasi yapilir.

o Genel prova alinir.

Sedef CALISKAN
Halk Danslart Ogretmeni

Kuzey KUCHAN 03.03.2014
Eralp USTUNALAN 15.03.2014
Elisa YALCINTUG 20.03.2014
Tuna ONDER 20.03.2014
UrazKIRHAN 28.03.2014

Defne UNAL30.03.2014
Mustafa Cinar KAYA 31.03.2014
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